
운영기간

07.28 ~ 08.19 10:00~14:00

* 주 회 주3 3 총 회9

화수목요일( )

위치

지성의 숲 서울시 금천구 시(

흥동 대오빌딩 층907-5 5 )

협력기관

금천교육복지센터-

주식회사 지성의 숲-

한왕근 교육연구소-
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누구보다 특별한 중 을 위한, 3

무한상상 스터디캠프

캠프목적1. 국어와 수학에 대한 기초학습-

진로프로그램을 통한 진로탐색기회 자격증연계- ,

프로젝트 완성을 통한 고입 및 입시에 필요한 취학포트폴리오 제공-

캠프개요2. 기 간- : 화 목2015.07.28( ) ~ 08.19 10:00~14:00( )

주 회 주 총 회 화 수 목요일* 3 3 9 ( / / )

자부담- : 인당 원 식비1 50,000 ( )

대 상- : 중학교 학년 명 개팀으로 분반되어 진행3 20 (3 )

교육소외대상자 우선선발 전원면접* /

장 소- : 지성의 숲 서울시 금천구 시흥동 대오빌딩 층( 907-5 5 )

캠프내용3.

시간 내용

교시1 분10:00~11:30(90 ) 교시 기초학습 국어 수학1 : ( / )

쉬는시간 분11:30~12:30(60 ) 점심시간 자율시간/

교시2 분12:30~14:00(90 )

교시 진로캠프2 :

패션스타일리스트 샵마스터/․
모바일앱킹․
전통 건축의 힘․

*

신청방법

신청기간 월 수- : 2015. 6. 22( ) ~ 2015. 7. 15( )

신청방법 아래 참가신청서를 작성하여 메일 및 방문제출- :

이메일* : 3355center@hanmail.net

방문주소 서울시 금천구 독산 동 번지 꿈꾸는 나무 층* : 3 893-1 2

금천교육복지센터

참가비는 신청서와 함께 현금으로 제출※

문의 금천교육복지센터 송현주: 02-893-3355※
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무한상상 스터디캠프

진로영역 세부계획서
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패션스타일리스트 샵마스터 과정/

준비

과정의 특징◌

패션트렌드 패션문화 의상디자인 색채효과와 심리, , ,•

패션브랜드와 패션매장 체험 견학,•

패션 코디네이션 포트폴리오 제작 주얼리 제작 실습,•

샵마스터와의 대화 현장 체험,•

활동보고서는 미디어북으로 팀별 제작◾

실행

차시 활동내용 장소

1 전체 오리엔테이션 공통 미디어 보고서 제작( ) - 강의실

2 패션의 기초 강의실

3 패션 코디네이션과 시즌 패션 포트폴리오 만들기 강의실 실습+

4 서비스 실습 강의실

5 주얼리 기초 강의실

6 주얼리 제작 실습 강의실 실습+

7 패션샵 견학 체험학습, 현장 체험

8 활동 토론회 활동보고서 작성, 강의실

9 전시 및 작품 발표회 공통( ) 강의실

사후

관리

연계 과정 설정◌

동아리발표 행사 등에 패션 퍼포먼스 프로그램으로 출전 추진•

샵마스터 및 패션 스타일리스트 자격증 취득과정과 연계•

고등학교 진학 후 진로 및 진학과 연계 활동 진행•
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청소년 건축사 전통건축의 힘‘ - ’

준비

과정의 특징◌

건축이란 건축과 역사 재미있는 건축 스토리? ,•

전통건축의 이해•

전통건축 디오라마 설계 및 제작•

건축사와의 만남•

활동보고서는 미디어북으로 팀별 제작◾

실행

차시 활동내용 장소

1 전체 오리엔테이션 공통 미디어 보고서 제작( ) - 강의실

2 건축의 기초 재미있는 건축 이야기, 강의실

3 현장 견학 및 체험 금천구청 설계 이야기 등( ) 강의실 실습+

4 전통건축 이야기 강의실

5 전통건축 디오라마 기획 설계, 강의실

6 전통건축 디오라마용 미니어쳐 제작 강의실 실습+

7 전통건축 디오라마용 베이스 제작 현장 체험

8 전통건축 디오라마 최종 제작 강의실

9 전시 및 작품 발표회 공통( ) 강의실

사후

관리

연계 과정 설정◌

동아리발표 행사 등에 건축 디오라마 전시로 출전 추진•

대학 건축학과와 연계하여 진학을 위한 전공역량 과정과 연계•

고등학교 진학 후 진로 및 진학과 연계 활동 진행•
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컴퓨터 프로그래머 모바일앱 킹‘ - ’

준비

과정의 특징◌

프로그래밍에 대한 기본 이해.•

모바일 프로그래밍 웹 프로그래밍 등 다양한 프로그래밍을 경험,•

팀별 개인별 모바일 앱을 제작하여 공유 할 수 있도록 한다, .•

무한상상 스터디캠프의 모바일 앱을 직접 제작해 본다.•

활동보고서는 미디어북으로 팀별 제작◾

실행

차시 활동내용 장소

1 전체 오리엔테이션 공통 미디어 보고서 제작( ) - 강의실

2 프로그래밍의 세계 강의실

3 앱 제작 강 기본 계획 세우기1 ( ) 강의실 실습+

4 앱 제작 강 솔루션 셋팅2 ( ) 강의실

5 앱 제작 강 기초 코딩3 ( ) 강의실

6 앱 제작 강 구축4 (DB ) 강의실 실습+

7 앱 제작 강 화면구성5 ( ) 현장 체험

8 앱 제작 강 데이터 운용6 ( ) 강의실

9 전시 및 작품 발표회 공통( ) 강의실

사후

관리

연계 과정 설정◌

동아리발표 행사 등에 프로그램 배포 및 전시로 출전 추진•

대학 프로그램 동아리들와 연계하여 진학을 위한 전공역량 과정 진행•

고등학교 진학 후 진로 및 진학과 연계 활동 진행•


